	Школа:
	Основна школа ''Јован Аранђеловић'' Црвена Река

	Наставни предмет:
	Географија

	Разред:
	Пети

	Наставник:
	Иван Цветковић


ПОДАЦИ О ЧАСУ:

	Наставна тема:
	Васиона и Земља

	Наставна јединица:
	Сунце и Сунчев систем

	Тип часа:
	Понављање, вежбање, утврђивање

	Циљ часа:
	Утврђивање стечених знања
Практична примена знања

	Образовни задаци:
	Утврђивање степена усвојености кључних појмова: Сунце, Сунчев систем, галаксија, свемир, планете, метеори, комете, астероиди, сателити

	Функционални задаци:
	Оспособљавање ученика за практичну примену усвојених знања

	Васпитни задаци:
	Развијање географског начина размишљања

	Кључни појмови:
	Сунце, Сунчев систем, галаксија, свемир, планете, метеори, комете, астероиди, сателити

	Образовни стандарди:
	· ГЕ. 1.2.1. именује небеска тела у Сунчевом систему и наводи њихов распоред
· ГЕ. 2.2.1. описује небеска тела и њихова кретања

· ГЕ. 3.2.1. препознаје димензије небеских тела и објашњава последице њихових облика и кретања

	Образовни исходи:
	Ученик ће:
· разликовати, правилно именовати и дефинисати васионска тела;

· бити у стању да уочава, препознаје и описује васионска тела;

· знати да се васионска тела крећу;

· разумети и моћи објаснити зашто је Сунце најзначајнија звезда;

· знати да упоређује васионска тела по величини и њиховим одликама;

	Облици рада:
	Рад у групи, тимски рад

	Наставне методе:
	Дијалошка, илустративно – демонстративна и метода игре

	Наставна средства:
	Припремљене игре за сваку групу: (слагалица, питалица, ребус, укрштеница, осмосмерка, асоцијација), лаптоп, пројектор, платно

	Место извођења наставе:
	Кабинет информатике

	Корелација:
	Информатика, ликовно васпитање

	Литература:
	· В. Ковачевић, С. Топаловић, Географија – уџбеник за 5. разред основне школе, Издавачка кућа Клет, Београд
· В. Ковачевић, С. Топаловић, Географија – радна свеска за 5. разред основне школе, Издавачка кућа Клет, Београд

· Ж. Вујчић, Географија 5 – приручник за наставнике у петом разреду основне школе, Издавачка кућа Клет, Београд
· В. Ковачевић, Р. Влајев, Ј. Поповић Ракочевић, Географија – дигитални уџбеник за 5. разред основне школе, Издавачка кућа Клет, Београд

	Литература и додатни материјал за ученике:
	· В. Ковачевић, С. Топаловић, Географија – уџбеник за 5. разред основне школе, Издавачка кућа Клет, Београд

· В. Ковачевић, С. Топаловић, Географија – радна свеска за 5. разред основне школе, Издавачка кућа Клет, Београд


ТОК ЧАСА:

Уводни део часа 
(10 минута)
Квиз се истовремено одржава у матичној школи и издвојеном одељењу у суседном селу. Такмиче се ученици петог разреда из два села. Успоставља се скајп веза, тако да ученици могу да виде и чују једни друге. Свако одељење чини један тим. Објашњавам сваку игру појединачно као и правила целокупног квиза. Свака група има један лаптоп и одштампане примерке сваке игре.
Правила квиза:
Квиз се састоји од седам игара. Решење из сваке игре се уписује у ''Завршну игру''. Група која прва пронађе скривени појам из завршне игре је победник. 
Прва игра: Слагалица
· Употребом свих слова треба пронаћи скривени појам.
Друга игра: Питалица
· Праћењем наведених чињеница треба открити о ком небеском телу се ради.

Трећа игра: Ребус
· Појам и слика чине једно небеско тело.
Четврта игра: Укрштеница
· Решавањем укрштенице треба открити скривени појам у уоквиреном реду.
Пета игра: Осмосмерка
· Пронаћи скривени појам.
Шеста игра: Асоцијација
· Одговори из колона А, Б, В и Г воде вас ка коначном решењу.
Седма игра: Завршна игра
· У одговарајуће поље упишите решења из предходних игара.
Свака група бира вођу за одређену игру тако да сваки ученик најмање једанпут буде вођа игре. 
Питам ученике да ли су им јасна правила. Ако је потребно објашњавам нејасно.
Главни део часа 
(30 минута)
Свака група добија своје игре и квиз може да почне. Трајање квиза је 30 минута.
Свака игра је на презентацији где вођа уписује одговоре, такође, свака игра је одштампана и на засебним папирима.
Припремљене игре за ученике:

Прва игра: Слагалица
· Употребите сва слова да пронађете скривени појам.
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Друга игра: Питалица
· Пратећи наведене чињенице откријте о ком небеском телу се ради.
[image: image2.png]2. TIMTANMLA:




Трећа игра: Ребус
· Појам и слика чине једно небеско тело.
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Четврта игра: Укрштеница

· У означена поља упишите одговоре на понуђене асоцијације и откријте скривени појам у уоквиреном реду вертикално.
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Пета игра: Осмосмерка
· Пронађите скривени појам. Може бити у било ком смеру.
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Шеста игра: Асоцијација
· Одговори из колона А, Б, В и Г воде вас ка коначном решењу.
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Седма игра: Завршна игра
· Решења из предходних игара упишите у означена поља и откријте скривени појам слагањем слова из уоквиреног реда верикално.
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Завршни део часа 
(5 минута)
Победник квиза је група која је прва дошла до коначног решења у ''Завршној игри'' а квиз може да траје максимално 30 минута. Групе исписују решење у презентацији и на табли. Након тога свака група добија решења за све игре.

Решења:
Прва игра: 
	Г
	А
	Л
	А
	К
	С
	И
	Ј
	А


Друга игра:
	· Сунце


Трећа игра: 

	· Комета


Четврта игра:

	Црвена планета
	
	
	М
	А
	Р
	С
	
	

	Планета после Сатурна
	
	
	
	У
	Р
	А
	Н
	

	Највећа планета 
	
	Ј
	У
	П
	И
	Т
	Е
	Р

	Прва 
планета 
	
	М
	Е
	Р
	К
	У
	Р
	

	Зову је и звезда Даница
	
	В
	Е
	Н
	Е
	Р
	А
	

	Последња планета
	Н
	Е
	П
	Т
	У
	Н
	
	


Пета игра: 

	А
	В
	О
	Г
	И
	С
	И

	Г
	Л
	Х
	З
	О
	Р
	П

	Д
	А
	Л
	М
	О
	Р
	М

	В
	И
	М
	Е
	К
	Л
	О

	З
	Ј
	Т
	Г
	Д
	У
	А

	Њ
	Е
	Н
	Љ
	Р
	Г
	Е

	М
	В
	Г
	С
	Т
	Л
	С


Шеста игра:

Колона А: Планета 
Колона Б: Сателит
Колона В: Сунце
Колона Г: Комета
Коначно решење: Сунчев систем
Седма игра:

	Игра бр. 1
	Г
	А
	Л
	А
	К
	С
	И
	Ј
	А
	
	
	
	

	Игра бр. 2
	
	
	С
	У
	Н
	Ц
	Е
	
	
	
	
	
	

	Игра бр. 3
	
	
	
	
	К
	О
	М
	Е
	Т
	А
	
	
	

	Игра бр. 4
	
	
	
	
	
	
	С
	А
	Т
	У
	Р
	Н
	

	Игра бр. 5
	
	М
	Е
	Т
	Е
	О
	Р
	И
	
	
	
	
	

	Игра бр. 6
	
	С
	У
	Н
	Ч
	Е
	В
	С
	И
	С
	Т
	Е
	М


Скривени појам: СВЕМИР
Игра ће бити постављена на географском блогу ''Географски забавник'' тако да ће ученицима бити доступна за преузимање.

http://geografskizabavnik.blogspot.rs/

