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Писана припрема за реализацију часа Српског језика








Учитељ:
мр Даниела Пејчић
Младен Рошкић                                                                      
	Школа:
	Разред:
	Час:
	Реализатoр часа:

	Основна школа
,,Стеван Мокрањац``
Кобишница
	II
	1.
	Даниела Пејчић; Младен Рошкић



Редни број часа: 83.
Наставна јединица: Најлешши текстови и најдражи ликови из Читанке и лектире
Тип часа: Систематизација градива
Стандарди постигнућа: 1СЈ.1.5.1., 1СЈ.1.5.2., 1СЈ.2.5.4., 1СЈ.3.2.7., 1СЈ.3.5.1., 1СЈ.3.5.3  

Образовни циљ часа: 
· Системазитација обрађених текстова из књижевности 
· Препознавање књижевних врста, текстова и књижевних ликова
· Одређивање карактеристичних особина, поступака и односа књижевних ликова 

Функционални циљ часа: 
· Развијање способности изражајног читања
· Развијање технике дискусије и рецептивног слушања
· Развој стварачког мишљења код ученика


Васпитни циљ часа: 
· Развој и подстицање сарадње и тимског духа код ученика
· Подстицање развоја маште код ученика 
· Развој етичких и моралних ставова
· Богаћење дечијег емоционалног живота
· Неговање читалачких навика


Корелација:  Грађанско васпитање



План рада са основним методичким компонентама
	Фазе часа:
	Припремна
	Оперативна
	Верификативна

	Етапе у раду:
	1. Разговор о претходно обрађеним текстовима из Читанке, подсећање на називе дела, омиљене ликове стихове
2. Power Point презентација у функцији понављања претходно обрађених књижевних врста
3. Најава наставне јединице

	1. Игра у  Power Point-у „Свемирци“
2. Power Point игра „Меморија“
3. Игра асоцијација са синонимима
4. Ученицима читам мање познатија значења речи на основу којих исписују познатија одређења на табли и у свескама
	1. Провера усвојености градива код ученика кроз самостални рад на наставним листићима. 
2. Давање домаћег задатка и упутства за рад.

	Наставне методе:
	Монолошка, дијалошка, текст метода, метода демонстрације
	Дијалошка, монолошка, метода демонстрације, дијалошка – дискусија, текст метода
	Дијалошка, метода демонстрације, монолошка

	Облици рада:
	Фронтални, индивидуални
	Фронтални, индивидуални, групни
	Групни, индивидуални

	Наст. средства:
	Power Point презентација  (Књижевне врсте)
	Игре у Power Point-у („Свемирци“, „Меморија“, „Откриваљка“, „Два исказа“), документарни снимак о животу Ј.Ј. Змаја 
	Игра – квиз у Power Point-у „Милионер“

	Време:
	7'
	28'
	10'











Ток часа


Припремна фаза: 

	Час започиње учитељица Даниела Пејчић разговором о претходно обрађеним текстовима из Читанке и лектире. Разговор почиње подсећањем ученика на називе обрађених текста, да би ученици набројали имена текстова који су им остали у сећању. Ученици се јављају и одговарају појединачно. Након што наброје неколико наслова, ученике питамо који су им обрађених наслова омиљени, или који су им остали у сећању, тражећи од њих кратко објашњење због чега су им одређени текстови оставили упечатљив утисак. 

	Након разговора и кратког подсећања на обрађене текстове, подсећамо се обрађених књижевних врста текстова, коришћењем Power Point презентација (презентација Књижевне врсте). У руковању презентацијама и играма у Power Point-у асистира учитељ Младен Рошкић. Све презентације и игре су пројектоване на екрану телевизора. Текст слајдова презентације дат је у две структурне целине:

1) Лева половина слајда садржи пример једне од обрађених књижевних врста, дат кроз пример одломка текста из Читанке;
2) Десна половина слајда садржи назив књижевне врсте, уз кратко одређење -дефиницију.

Од ученика тражимо да прочитају текст одломка са слајда, вежбајући на тај начин технику читања. Након што ученик прочита текст, постављамо му питање да ли зна којој књижевној врсти припада текст одломка. Уколико не зна одговор, могу му помоћи друг или другарица који знају одговор. Након тачног одговора, открива се други део презентације, уз кратку дефиницију, коју изговара-чита учитељ, а затим понавља заједно са ученицима. 
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Сл. 1 Изглед слајда презентације Књижевне врсте након активирања свих анимација

	Након презентације, учитељица Даниела најављује назив наставне јединице (Најлешши текстови и најдражи ликови из Читанке и лектире), који затим записује на табли.





Оперативна фаза:
	
	Активности у главном и завршном делу часа су замишљене као својеврсни хибрид игролике и  традиционалне наставе применом рачунара и игара изведених у Power Point-у. Прва од игара у низу су „свемирци“, изведени у Power Point-у. У питању је игра која наликује тзв. „бесилицама“, које због етичких разлога није упутно примењивати у настави. Деца су упозната са игром, која је била заступљена и на осталим часовима, тако да након кратког упуства одмах приступамо тражењу мистериозног појма или речи.  Тражене речи су називи три обрађена књижевна текста: „Има једно место“, „Три брата“ и „Зна он унапред“. Ученици се јављају и погађају по једно слово, да би након сваког откривеног слова имали по један покушај за откривање коначног решења. 


[image: ]
Сл. 2 Игра „Свемирци“, изглед након откривања поља

	Наредна активност је игра „Меморија“. У пракси се показало да од свих елемената књижевног текста (назив, фабула и ток, порука или поука, естетски доживљај итд), ученици највише тешкоћа имају код трајнијег усвајања имена аутора књижевних дела или текстова. Разлози за то су вишеструки, пре свега због тешкоћа у апстраховању и стварању асоцијација стваралачких црта дела са књижевним тенденцијама аутора, али и особеностима психолошког развоја деце овог узраста. Игра је замишљена на следећи начин: након давања упутстава ученицима, покреће се Power Point презентација. Презентација садржи један слајд на коме су 24 поља, редом нумерисана. Испод сваког од поља налази се назив једног књижевног текста или назив аутора. Циљ игре је да откријемо сва поља. Ученици се јављају и отварају по два поља, тражећи одговарајући пар дело-аутор. Након сваког првог отвореног поља, пре него што назначи које ће друго поље отворити, ученика питамо да ли зна ко је написао дати текст, или шта је написао аутор који се крије иза поља, у складу са ониме што се налази иза откривеног поља. Сваки успешно пронађени пар доноси поен ученику који га пронађе, што се евидентира записивањем на табли. Најуспешнији ученик је онај који на крају игре има највише поена. 
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Сл. 3 Игра „Меморија“ пре откривања поља
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Сл. 4 Игра „Меморија“ након откривања поља и проналажења свих парова

	Следи кратак разговор о омиљеним песмама и песницима. Надовезујући се на неке од песнике из претходне игре, од ученика се тражи да рецитују део песама које су им драге, или које су им остале у сећању. Као подстицај, учитељица рецитује неке од репрезентативнијих стихова из појединих обрађених песама („Једнога дана“, „Патак и жабе“, „Тајна“ итд.), дајући на тај начин и мали подсетник за ученике који су делом заборавили обрађене песме.

	Наредна активност је игра „откриваљка“, изведена као Power Point презентација. Ученицима објашњавамо да се иза 6 поља која виде на екрану налази мистериозна личност, чији идентитет морамо открити. Поља откриваљке откривамо одговором на питања-загонетке у стиху. Ученици се након објашњења игре јављају, читају текст загонетки, и труде се да одговоре тачно, тиме откривајући једно поље откриваљке. Решења загонетки су: „Успавана лепотица“, „Снежана и седам патуљака“, „Петар Пан“, „Биберче“, „Зна он унапред“ и „Палчица“. Мистериозна личност, чији лик добијемо откривањем поља, је Јован Јовановић Змај. Уколико ученици открију мистериозну личност пре него што откријемо сва поља, даћемо одговор на преостала поља. Након откривања личности, пројектујемо кратак документарни снимак о животу и делу Јована Јовановића Змаја на Youtube-у (линк снимка). 
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Сл. 5 Игра „Откриваљка“ пре откривања поља

	Игра „Два исказа“ која следи у улози је развијања способности интерпретације књижевног дела, али и основног облика дискусије. Пре почетка игре, свако од ученика добија пет плавих и пет црвених самолепљивих стикера. Учитељица даје објашњење да ће у игри бити заступљени питање-књижевни проблем, и два исказа или тврђења, који представљају тумачења датог питања, од којих је један у знаку црвене боје, а други у знаку плаве. Ученици ће се појединачно опредељивати за један од два одговора, након чега ће на табли лепити стикер одговарајуће боје (ради прегледности, табла се дели на два дела, при чему се црвени стикери лепе са леве стране, док се плави лепе са десне). Покретањем Power Point презентације, учитељ у улози водитеља чита питање-проблем и исказе о којима ученици морају размислити и дати свој одговор. Пре него што залепе стикер на таблу, ученици ће разговарати о томе који је од одговора тачан или најподеснији у складу са њиховим тумачењем. Форма разговора који се води о потенцијалном одговору најближа је дискусији или расправи, при чему учитељи теже да њихово учешће буде сведено на усмеравање тока разговора. Након краћег разговора, ученици лепе стикере за одговор који се определе. Исказ-боја који добије највише гласова бива изабран као коначан одговор. Наглашавамо ученицима да циљ игре није такмичење и надгласавање, већ сарадња и долажење до заједничких закључака. Разговор међу ученицима може довести до промене у одређеним ставовима, што повољно утиче на флексибилност у размишљању. Иако постоје тачни и нетачни искази, акценат ове активности је пре свега на дискусији и размени мишљења, као и процесу где они формирају своје закључке. 
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Сл. 7 Игра „Два исказа“
Верификативна фаза:
	
	У завршном делу часа организујемо игру - квиз „Милионер“, инспирисан познатим квизом „Желите ли да постанете милионер“, који се емитовао и код нас. Одељење делимо у две групе, при чему водимо рачуна о уједначености присуства бољих и слабијих ученика, како би групе биле приближно једнаке. На челу сваке групе је вођа групе, изабран договором унутар групе, који ће давати одговор на питања након интерног договора у групи. Квиз се састоји од 15 питања, којима је обухваћен већи део обрађених књижевних  текстова из Читанке и лектире. Учитељ је у улози водитеља квиза. Групе на питања одговарају наизменично, смењујући се након сваког одговора, при чему је омогућено да након погрешног одговора једне групе, друга група покуша да одговори на исто питање. Сваки тачан одговор доноси по један поен, који учитељи евидентирају на табли. Победник је група која освоји више поена. Обе групе добијају похвалу за степен приказаног знања. Час приводимо крају запажањима о датим одговорима, разговарајући о потенцијалним грешкама. Кратак разговор у улози подстицања ученика на читање даљих текстова.
[image: ]
Сл. 7 Изглед квиза „Милионер“
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Шаблони за  игре - презентације („Свемирци“, „Меморија“ и „Два исказа“)  преузети су са блога  tekhnologic (линк ка блогу), уз пуно овлашћење аутора за њихову измену. Сви материјали који су коришћени за потребе реализације овог наставног часа заступљени су у приложеној архивираној датотеци.
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Koca i je rpHa Kao rap,
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Cgeru Caga je y HapoaHoj npuyH ,,Ceemu Caga u omay u mamu ca Maaium
oememom*...

BaarocioBuo nere, ajiu je caBeToBao
poautesbe aa he nere 6uTu cpehHo camo ako
ra Hayde /ia paJau, 12 IITEeIHU, 1a He JIaxe, 1a
Ja cJIyllia M IoITYje cTapuje, Aa Oyne
M000KHO, H Y CBeMYy YMepeHo.

BaarociioBno nete, M THMe My a0 cpehy,
CKPOMHOCT, MapJbHBOCT H JApyre BpJIMHE.
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[Ipeno3HajMO KEBHKEBHY BPCTY OJUIOMKA

Yuuress: [laxme, Mwumo, kaxu semno
3amTo CH omet 3akacHno? Kaxu miacHo
JIa Te 1[e0 paspes vyje.

Muma: Onpoctute, MOKuaama MH ce
Be3Wlla Ha IUIETH, [a CcaM TPaKHO
IpYry W HHCaM je Hamao... fa caM Ty
TOKHIAHy MOpao Be3aTu y 4Bop... EBO,
Bugute. (3axkopauu neeom Hozom Oa
nokasce.)

Yunresb: BumuMm, BHINM, au U jyde cH
3aKacHHUO.

Muma: Jecam. Ompocrure... TO je 6uino
3aTO IITO CaM C€ 3a[piKao KOJ TeKapa.
CBe Hac je 3aapXa0 HEKH Yn4a KOjH je
Ba3/aH MPEBPTa0 IO [EroBUMa J1a Habe
HOBAIL... A 3a TO BpeMe OTerao HpHIy
Kako je xnmeb mpe cemamaeceT TOIUHA
610 MHOTO 6OJbE TICYEH HEro jaaHac. ,,E
TO cy 6mmn nekapu!“ Tako je nmpuyao.

JlpaMcKH TeKkeT

OH je HaMemeH NIyMH, CIEHCKO]
Urpy. YMETHHIM KOjU  W3BOJE
OBaKBE TEKCTOBE 30By CC€ NIIYMIIH.
JpaMckn ce MOTy U3BOOUTH Yy
HO30pHIITY, Ha GHUIMY, Ha Pagujy U
TeseBu3MjU. J[eoBH TekcTa Koje je
IHCaH OJBOJHO 3arpajaMa M MMEHa
JIMKOBA CC HE YUTAjy.
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