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Разред: 2.разред
Наставна тема: Природни бројеви до 100
Број часа: 51. и 52.час
Наставна јединица: Сабирање и одузимање бројева до 100
Тип часа: вежбање
Облици рада: фронтални, индивидуални, групни
Циљеви и задаци часа: 
· увежбавање стеченог знања у вези сабирања и одузимања природних бројева до 100
· разумевање и решавање текстуалних задатака.
Стандарди постигнућа: 1МА.1.1.2.    1МА.2.1.4.    1МА.3.1.4.
Наставне методе: дијалошка, илустративна, метода писаних радова
Наставна средства и потребан материјал: креда, табла, рачунар, видео пројектор, ППТ презентација
Активности ученика: Посматрају, решавају задатке и проблеме, дефинишу, одговарају на питања
Активности наставника: Усмерава, објашњава, поставља питања, мотивише, показује
Резултати часа – исходи: Вредновање степена усвојених наставних садржаја о  сабирању и одузимању бројева до 100
Корелација: Са наставним предметом ликовне културе (4.задатак)


ТОК ЧАСА (двочас)
Уводни део првог часа – 5 минута: Анализа домаћег задатка. Поновити: 
· сабирање бројева без прелаза преко десетице?
· сабирање бројева са прелазом преко десетице?
· одузимање бројева без прелаза преко десетице?
· одузимање бројева са прелазом преко десетице?

Главни део часа првог – 35 минута: Наставник:“Данас ћемо радити по групама. Први задатак ће одредити који ученик ће припасти којој групи: првој, другој, трећој или четвртој групи. Сви чланови победничке групе (група која освоји највећи број бодова решавајући задатке), на крају ова два часа, добијају оцену 5 у дневник;  чланови групе која освоји друго место добијају оцену 5 у наставникову свеску; чланови групе која освоји треће место добијају велики + у наставникову свеску (три велика плуса=оцена 5 у свеску); чланови групе која освоји четврто место добијају мали + у наставникову свеску (три мала + „чине“ један велики +).
(Наставник покреће презентацију, први слајд-Задатак 1).
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Слика 1: Презентација - почетни изглед првог слајда

Наставник:“ Сваки ученик “бира” фигуру са одређеном бојом. Иза сваке фигуре се 
“крије”задатак. Сваки ученик самостално решава задатак. Тачно решен задатак  доноси један поен и уједно одређује којој групи ученик припада. Вође група се одређују „случајним“ избором (иза четири поља се „крију“ и вође група)“.
(Наставник „левим кликом“ миша „отвара“ поље иза фигуре коју је „бирао“ ученик. Наставник на табли бележи тачност и успешност решавања задатака по групама; ученици након одговора седају у клупе предвиђене за њихову групу. Задатак је предвиђен за оптималан број ученика – 20, уколико има  мање ученика од 20, неки ученици могу да реше још по 1 задатак; уколико има више од 20 ученика, наставник усменим путем може да зада задатке и распореди преостале ученике у групе). 
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Слика 2: Презентација - крајњи изглед првог слајда
(Наставник покреће други слајд – Задатак 2).
Наставник:“ Сваки ученик “бира” одређено поље. Иза сваког поља се 
“крије”задатак. Сваки ученик самостално решава задатак. Тачно решен задатак  доноси један поен групи којој ученик припада. Ако ученик тачно одговори, отвара се поље (сва поља крију слику једне домаће животиње), ученик има право да погађа која је то животиња и уколико погоди „доноси“ својој групи бонус од 5 бодова.
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Слика 3: Презентација - почетни изглед другог слајда
(Наставник „левим кликом“ миша отвара  поље које је бирао ученик. На пример: ако ученик бира поље број 5, потребно је да наставник кликне на плави правоугаоник иза слова З (задатак). Иза плавог правоугаоника се крије задатак. 
[image: ]
Слика 4: Презентација – отворен задатак у пољу 5
Ученик даје свој одговор, тада наставник „кликне“ на розе правоугаоник иза слова Р (решење), где се појављује тачно решење. 
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Слика 4: Презентација – отворен задатак и решење у пољу 5
Уколико је ученик дао тачан одговор, наставник отвара поље 5 иза којег се крије део скривене слике и ученик има право да погађа која се животиња крије иза слике. 
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Слика 5: Презентација – отворенo поље 5
Уколико ученик погоди скривену животињу добија бонус од 5 бодова за своју групу.
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Слика 6: Презентација – скривена слика домаће животиње
(Наставник покреће трећи слајд – Задатак 3).
Наставник:“Мачак Гарфилд „виси“ на дрвету“.(Наставник пет пута „леви клик“ мишем, нпр на жуто поље где пише ЗАДАТАК 3, и појављује се пет анимација; на једној анимацији види се Гарфилд како ужива, а на остале четири као да га „јуре“ одређене  животиње, анимације за овај задатак преузете са http://www.animacije.org/). 
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Слика 7: Презентација 2- изглед трећег слајда
„Претпоставимо да Гарфилд може да скочи на ове балончиће испод себе са бројевима; на који број би требало да „скочи“ а да тај број даје збир 100, када се сабере са бројевима на месту на коме он ужива (наравно да би избегао „звери“ које га „јуре“). Група која прва пријави тачно решење добија 5 поена, друга пријављена група са тачним решењем добија 3 поена, трећа 1 поен, а последња остаје без поена; (наравно група која нема тачно решење не осваја поене).“
(Ученици раде задатак. Након пријаве завршетка рада задатка и пријаве својих решења наставнику, наставник „левим кликом“ миша на балончиће од +1 до +5 „активира“ их и они „одлећу“на она одговарајућа места, на којима недостаје сабирак да би збир био 100).
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Слика 8: Презентација - крајњи изглед трећег слајда
(Наставник бодује и евидентира успешност сваке групе, а затим покреће четврти слајд-Задатак 4).
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Слика 9: Презентација - почетни изглед четвртог слајда
(Наставник чита ЗАДАТАК  4  са слајда. Након прочитаног задатка наставник пет пута „леви клик“ у мету Пепа прасе, затим пет пута „леви клик“ и у мете Мали пони, Велики штрумф и Перице. Ученици групно, уз договарање решавају задатак. Након што свака група пријави наставнику завршетак рада и коначан распоред стрелаца од 4.па до 1.места, наставник тим редом „отвара“ „левим кликом“миша на  правоугаонике иза одређеног места и на крају црвени правоугаоник победника).
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Слика 10: Презентација - крајњи изглед четвртог слајда
(Наставник бодује и евидентира успешност сваке групе).
Завршни део првог часа – 5 минута: Анализа урађеног на часу.
Пресек тренутно свеукупно освојених бодова по групама.

Уводни и главни део другог часа – 35 минута: 

(Наставник покреће пети слајд-Задатак 5)
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Слика 11: Презентација - почетни изглед петог слајда
Наставник:“У овом задатку је потребно да „сазидате“ дворац. Отворићу прво поље са првим задатком. Задатак решавате групно. Кад све групе заврше, пријављујете свој резултат. Групе које су тачно решиле задатак добијају по један бод и  „блок“ (поље) за зидање свог дворца. 
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Слика 12: Презентација - изглед петог слајда након решавања 1.задатка
(Наставник, затим редом отвара задатак по задатак, додељује по бод свакој групи која пријави тачно решење. У презентацији, такође за сваки тачан одговор, „дозиђује“ по један део дворца за сваки тачан одговор).
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Слика 13: Презентација – могући изглед петог слајда након решавања 7. Задатка
(Уколико девет предвиђених задатака не буде довољно да нека од група „сазида“ читав дворац, наставник може усмено да издиктира још онолико задатака колико је потребно , да би нека од група завршила комплетан задатак, то јест „озидала“ свој дворац. Победник је она група која прва отвори поље са црвеним јарболом на коме пише „Победник“. Као и у претходним задацима победничка група добија бонус од 5 бодова, другопласирана група – 3 бода, трећепласирана – 1 бод и последњепласирана не добија ни један бонус бод.)
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Слика 14: Презентација – могући изглед петог слајда након решавања свих задатака

Завршни део часа – 10 минута: (Наставник на крају сабира све поене, за сваку групу из свих решаваних задатка, као и бонус бодове. На почетку часа је наглашено да: „Сви чланови победничке групе (група која освоји највећи број бодова решавајући задатке), на крају ова два часа, добијају оцену 5 у дневник;  чланови групе која освоји друго место добијају оцену 5 у наставникову свеску; чланови групе која освоји треће место добијају велики + у наставникову свеску (три велика плуса=оцена 5 у свеску); чланови групе која освоји четврто место добијају мали + у наставникову свеску (три мала + „чине“ један велики +).
Наставник:“Следећи час је контролни задатак у вези са сабирањем и одузимањем бројева до 100, замолио бих вас да се што боље припремите, како би оцене биле што боље.
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